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Angewandte Informatik → Angewandte Informatik
beschäftigt sich mit der praktischen 
Nutzung von Informatikmethoden, z. B. 
Netzwerken, Verschlüsselung und 
Datenkomprimierung, sowie ethischen 
und gesellschaftlichen Aspekten der IT.



  

Angewandte Informatik
1. Das Client-Server-Modell
2. Datenaustausch im Schichtenmodell
3. Aufbau einer IP-Adresse (inkl. IPv4 & IPv6)
4. Namensauflösung durch DNS
5. Funktionsweise von URLs
6. Routing von Datenpaketen
7. Verlustfreie Datenkomprimierung
8. Verlustbehaftete Datenkomprimierung

9. Symmetrische & Asymmetrische Verschlüsselung
10. Sicherheit von Verschlüsselungsalgorithmen
11. Datenschutz und Datensicherheit
12. Gesellschaftliche und ethische Aspekte sozialer Netzwerke
13. Nutzen und Risiken aktueller Internetdienste
14. Fake News und Bewertung von Informationen

Osterferien



  

Heute:
●ESP-32-Projekt



  

Der ESP32 ist ein günstiger Mikrocontroller 
von Espressif Systems aus Shanghai (mit 
Dual-Core-Prozessor, WLAN, Bluetooth, 
vielfältigen Anschlüssen und niedrigem 
Stromverbrauch. Er eignet sich für IoT, 
Wearables und mobile Geräte und 
unterstützt zahlreiche 
Entwicklungsplattformen.

ESP32



  

ESP-WROOM-32 Module



  



  

Das ESP32-Projekt
In den kommenden Wochen wirst du mit einem ESP32-Mikrocontroller ein eigenes Projekt entwickeln. 
Dabei hast du die Freiheit, kreativ zu sein oder dich von bestehenden Projekten inspirieren zu lassen. Dein 
Ziel ist es, den ESP32 für eine spannende Anwendung zu nutzen, die du am Ende präsentieren kannst.

So gehst du vor:
1. Ideenfindung: Überlege dir, welches Projekt du umsetzen möchtest. Beispiele könnten eine Wetterstation, 

eine Steuerung für LEDs oder ein kleines IoT-Gerät sein.
2. Planung: Erstelle einen Plan, was du für dein Projekt brauchst (Hardware, Software) und welche Schritte 

nötig sind.
3. Programmierung: Lerne die Grundlagen von Python und bringe deinem ESP32 bei, was er tun soll. Nutze 

dabei Tutorials, Dokumentationen oder ChatGPT für Unterstützung.
4. Umsetzung: Setze dein Projekt Schritt für Schritt um. Teste regelmäßig, ob alles funktioniert.
5. Dokumentation: Halte fest, wie du vorgegangen bist, welche Probleme aufgetreten sind und wie du sie 

gelöst hast.
6. Präsentation: Stelle dein Projekt der Klasse vor und erkläre, wie es funktioniert.

Voraussetzungen:
● Du erhältst einen ESP32 als Leihgabe. Bitte behandle ihn sorgfältig.
● Du kannst bestehende Projekte nutzen, musst aber erklären können, was du daran angepasst oder 

gelernt hast.



  

Das ESP32-Projekt: Ideenfindung

Wetterstation mit Webserver

GPS-Tracker

Follower-Zähler

RFID-Zugangskontrolle



  

Aktoren
● Relaismodule
● Servomotoren
● Schrittmotoren
● DC-Motoren
● LEDs
● Piezo-Summer
● Heizelemente
● Displays
● Lautsprecher

Sensoren
● Beschleunigungssensor
● Farbsensor
● Funkmodul
● Gassensor (z. B. CO2, Methan, Alkohol)
● GPS-Modul
● Infrarotsensor
● Kraftsensor
● Lichtsensor
● Magnetsensor
● Mikrowellensensor
● Temperatursensor



  



  

PW: 12345678
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Ein Programmablaufplan (PAP) ist eine grafische Darstellung, 
die den Ablauf eines Programms mithilfe von standardisierten 
Symbolen zeigt. Er stellt die Reihenfolge und Verzweigungen 
von Befehlen übersichtlich dar und hilft bei der Planung und 
Umsetzung von Programmen.

1. Start: Setze i = 1.

2. Ausgabe: Gib i aus.

3. Prüfung: Ist i == 39?

4. Ja: Setze i = 61.

5. Nein: Erhöhe i um 1.

6. Schleifenbedingung: Ist i ≤ 100?

7. Ja: Wiederhole ab Schritt 2.

8. Nein: Beende das Programm.

Programmablaufplan



  

Kreis; Oval / Rechteck mit gerundeten Ecken: Terminator

Pfeil, Linie: Verbindung zum nächstfolgenden Element

Rechteck: Operation (Tätigkeit)

Raute: Verzweigung / Entscheidungen

Parallelogramm: Ein- und Ausgabe

Programmablaufplan: Elemente

Ende der 
Hauptschleife

Geräte > 0?

Warten auf Client

LED ausschalten

LED einschalten

ja

nein

ja

nein

Start

Access Point
initialisieren

Webserver
starten

Hauptschleife 
beginnen

Verbundene 
Geräte zählen

Client 
verbunden?

Daten senden 
(JSON/HTML)



  

Aufgabenstellung: Planung und Programmablauf für dein ESP32-Projekt
In dieser Phase geht es darum, dein Projekt genau zu planen und eine erste Struktur für die Umsetzung 
zu entwickeln. Dein Ziel ist es, eine klare Idee deines Projekts zu haben, die benötigte Hardware 
festzulegen und einen Programmablaufplan zu erstellen.

Deine Aufgaben:
1. Idee beschreiben:

Schreibe in 3–5 Sätzen, was dein Projekt machen soll und warum es sinnvoll oder 
spannend ist. Denke dabei daran, dass du deine Idee später präsentieren musst.

2.Hardware planen:

Liste die Sensoren und Aktoren auf, die du für dein Projekt benötigst (z. B. Temperatur- oder 
Lichtsensor, LEDs, Motoren). Notiere dir auch, welche zusätzlichen Bauteile wie Kabel, 
Widerstände oder Module du brauchst.

3.Programmablauf planen:

Erstelle einen Programmablaufplan, der die grundlegende Logik deines Programms zeigt. 
Überlege dir:
● Was soll dein Programm zuerst machen (z. B. Initialisierung der Hardware)?
● Welche Schritte folgen dann? (z. B. Daten von Sensoren auslesen, LEDs steuern)
● Wie wird dein Programm enden oder auf Benutzereingaben reagieren?
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